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Antes de Iniciar 

Antes de in ic iar  la ap l icac ión,  es  conveniente inser tar  las  imágenes que queremos mostrar  en la  
ap l icac ión:  

Para e l lo,  cop iaremos las imágenes que queramos dent ro de la  carpeta " imagenes " ,  que se 
encuentra en e l  d i rector io  de la ap l icac ión insta lada (por  defecto:  C:\MiraM\imagenes )  

 

Importante:  

Las imágenes deben tener un tamaño máximo de 800 x 600 Px,  a 72 ppp de resolución.  
Pueden ser más pequeñas,  pero nunca más grandes,  y deben ser  JPG. Por defecto,  en la 
carpeta imágenes vienen 5 imágenes de muestra,  a d i ferentes tamaños 

 

Iniciar Aplicación 

Para in ic iar  la  ap l icac ión,  c l icaremos 
sobre “Mi raM.exe”  
A l  abr i rse por  pr imera vez,  se presentará 
la  panta l la  de b ienvenida:  
 

 

Antes de in ic iar  la ap l icac ión por  pr imera vez,  debemos conf igurar  la  memor ia  así  como e l  acceso 
a la  webcam. Cl icaremos para e l lo con e l  botón derecho de l  ratón sobre cualqu ier  par te  de la  
ventana.  En e l  menú contextua l  c l icaremos sobre “Conf igurac ión” .  Esto nos abr i rá la  ventana de 
“conf igurac ión de Adobe F lash Player”  



2TK.  Dua l tasker .ne t
MiraM

2  

 

 

Pr imera c l icaremos sobre la  pestaña de 
“A lmacenamiento Local” ,  y desplazaremos e l  indicador  
hasta que muest re 10 Mb 

 

Después c l icaremos sobre la  pestaña de la WebCam, 
para aceptar  su conex ión 

 

Una vez real izado,  Pres ionamos sobre “Cerrar ”  

Pres ionaremos sobre el  botón “ INICIAR”,  para que la ap l icac ión se conf igure por  pr imera vez.  
Esto nos abr i rá  la ap l icac ión.  A l  ser  la pr imera vez que se abre,  só lo  cargará e l  fondo.  La pr imera 
vez aparecerá habi l i tada la  ventana de ayuda (en la  par te in fer ior  de la ventana) ,  cuyo conten ido 
i rá  cambiando en func ión de l  botón o zona de la panta l la sobre la  que estemos.  
La ap l icac ión consta de dos modos:   

-Presentación :  cuando se están mostrando los e lementos.  Por  defecto,  a  par t i r  de la  
segunda vez que se in ic ie  la ap l icac ión,  s iempre aparecerá en esta ventana d i rectamente 

-Configuración :  Cuando accedemos a l  menú de conf igurac ión,  podemos modi f icar  los  
conten idos,  así  como las pos ic iones y tamaños de los e lementos.   

Una vez cerremos e l  menú de conf igurac ión ,  se guardarán los  datos,  y se cer rará e l  
modo configuración ,  vo lv iendo a l  modo Presentación  

 

Por  defecto,  e l  cursor  no aparece en la  
ventana 
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Abrir el Menú de Configuración 

Para acceder  a l  menú de conf igurac ión,  
bastará con desplazar  e l  ratón hac ia la  
par te  super ior  de la panta l la ,  hasta que 
aparezca e l  botón de “Menu ”  
 
A l  c l icar  sobre é l ,  se despl iega e l  menú 
de conf igurac ión 
 

 

 

Menú de Configuración 

 

El  Menú de Conf igurac ión se compone de dos 
zonas de Botones:   
 
En la  par te super ior  se encuentran los  botones 
de navegación:  
 

 
Boton Indice:  
Nos devuelve a la pantal la  in ic ia l  de 
se lecc ión de apar tados 
 

 
Botón Ayuda:  
Habi l i ta  la ventana in fer ior  de ayuda 
contextua l .   
 

 
Vo lver  a  “Modo de Panta l la  Completa”  
(ver  sa l i r  de panta l la completa)  
 

 
Guardar  y Sal i r .  
Guarda los datos,  actual iza y c ier ra 
menú de conf igurac ión 

 

 

Podemos arrastrar  las ventanas por la pantal la  a nuestro gusto.  
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En la  par te cent ra l ,  es tán los  botones de acceso a los d i ferentes apar tados de conf igurac ión 

 

Botón de apartado “Fotos”
Desde este apar tado,  podrernos ind icar  la cant idad de 
fo tos a most rar ,  qué imágenes,  los  textos de p ié de 
imagen,  as í  como los t iempos de pausa y degradados 
 
 

 

Botón de apartado “Ticker”
Aquí  escr ib i remos e l  tex to  que aparece en movimiento,  así  
como su ve loc idad 
 
 

 

Botón de apartado “WebCam”
Desde aquí  podremos habi l i tar  o deshabi l i tar  la Web Cam. 
Nos ind ica su estado actua l .  Ver  in ic iar  ap l icac ión para 
act ivar  la webcam 
 

 

Botón de apartado “Bloque de Texto”
Desde aquí  podrá escr ib i r  e l  tex to de l  Campo de texto F i jo  
 
 
 

 

Botón de apartado “Modo Edición”
En e l  “Modo Edic ión” ,  podremos habi l i tar  y deshabi l i tar  los  
componentes,  así  como cambiar  su d ispos ic ión en la  
panta l la ,  y su  tamaño.  
Por  defecto,  todos los componentes v ienen deshabi l i tados,  
por  lo  que los cambios efectuados no serán v is ib les.  Es 
recomendable acceder  pr imero a Modo Edic ión,  para 
habi l i tar  los  componentes 
 
 

 

Para volver  a  la panta l la  pr inc ipa l  de l  menú de 
conf igurac ión,  usaremos e l  botón Ind ice 

 

Apartado Fotos 

 

El  Apar tado Fotos se d iv ide en dos ventanas.   
 
Pr imero tenemos e l  botón para abrir  la ventana de 
introducción de datos 
 
Debajo podemos a justar  (por  medio de las f lechas) :  
 
Tiempo de Fade  (T iempo de desvanecimiento a l  
pr inc ip io  y a l  f ina l  de la imagen,  desde 0,5 segs hasta 
6 segs)  
  
Tiempo Pausa  (T iempo durante e l  que la  imagen 
queda en panta l la ,  de 1 segs a 30 segs)  
 
Para poder  acceder  a l  exp lorador  de Windows,  
deberemos sal i r  del  Modo de Pantal la  completa ,  
para poder  copiar  /  pegar  los  nombres de las fo tos en 
la  ventana de in t roducc ión de datos.   
 
Para vo lver  a l  modo de panta l la  completa,  c l icaremos 

sobre  
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Introducción de datos 

 

Cl icando sobre e l  botón abrir  la 
ventana de introducción de datos,  
se nos abre la  ventana donde 
debemos ind icar  e l  nombre de la fo to ,  
así  como e l  tex to  de p ié  de fo to que 
queremos as ignar le .  
 
En e l  campo “ Imagen …” copiaremos 
e l  nombre de la  imagen que queremos 
que aparezca ( ta l  y como aparece en 
e l  exp lorador ,  con la  extens ión JPG) 
 

 
 
Con las tec las +  y –  podremos añadi r  
o  e l iminar  imágenes.  Ver  Condic iones 
de in t roducc ión de datos 

 

Condiciones de Introducción de datos 

Importante:  

1º  La primera vez,  por defecto,  se muestran los 10 bloques de introducción de datos.  Es 

aconsejable,  cl icar sobre la  tecla  para ocul tar  todos los bloques,  e  i r  añadiendo en 

función de las necesidades,  presionando .  

 

2º  Los nombres de las imágenes deben estar  correctamente escri tos (nombre.extensión) ,  de 
lo contrar io ,  el  pase de imágenes no funcionará.  

 

3º  Deben haber tantos campos act ivados como imágenes a mostrar .  Un campo vacío o sin  
nombre de imagen generará un error ,  y e l  pase de imágenes no funcionará.  
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Apartado Ticker 

Ticker  es  e l  tex to que se desplaza 
hor izonta lmente.  Está compuesto de dos 
textos;  E l  t í tulo  y e l  Contenido  (con un tono de 
co lor  d i ferente)  Es impor tante que e l  tex to 
escr i to  sea de más de 10 pa labras,  para e l  
cor recto func ionamiento.   
 
En caso de detectarse un compor tamiento 
anómalo,  como sa l tos de pa labras,  se 
so luc ionará escr ib iendo un texto más largo.  
 
Con Veloc idad T icker ,  regulamos la ve loc idad 
de desplazamiento de l  tex to ,  s iendo 0 parado,  
pudiendo subi r  la  ve loc idad hasta 30 

 

Apartado WebCam 

Desde la  ventana “Webcam”,  nos ind ica e l  
es tado de ésta,  así  como la  opc ión de act ivar la 
/  desact ivar la .  
 
La ca l idad de la  imagen vendrá determinada 
por  la  ca l idad de la cámara,  así  como del  factor  
de ampl iac ión de la ventana:  más grande,  
menos ca l idad 

 

Apartado Bloque de Texto 

 

En “Bloque de texto”  podremos escr ib i r  e l  tex to 
estát ico que queramos mostrar  en panta l la  
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Apartado Modo Edición 

 
 

En “Modo Edic ión”  podemos habi l i tar  y 
deshabi l i tar  los  e lementos,  para conf igurar lo a  
nuest ro gusto.  E l  hecho de deshabi l i tar  un 
e lemento no impl ica que se p ierda la  
in formación conten ida en éste,  s implemente se 
ocul ta .  
Cuando e l  ind icador  está en Rojo,  s ign i f ica que 
ése módulo está deshabi l i tado.  Cuando está en 
Verde,  s ign i f ica que está act ivo.  
 
Cuando ent ramos en “Modo Edic ión” ,  e l  aspecto 
de los  e lementos de la  ventana cambian,  
estando ahora enmarcados por  una l ínea verde.  
Esto nos ind ica que estamos en modo edic ión.  
Ahora,  cada e lemento d ispone de 4 botones en 
su par te  super ior :  
 

Pres ionando e l  botón 
“Mover ” ,  podemos arrast rar  
e l  e lemento a la  pos ic ión 
que deseemos 
 
Con las tec las +  y - ,  
podemos cambiar  e l  
tamaño del  e lemento 
 
La tec la Reset  devo lverá e l  
e lemento a su pos ic ión 
or ig ina l  
 
Desde la  ventana de Modo 
edic ión,  podemos c l icar  
sobre Reset Todos ,  para 
devolver  a l  tamaño or ig ina l  
todos los  e lementos,  así  
como reubicar los por  
defecto 
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